FIBA 33 Hivatalos jatékszabalyok

A FIBA 33 kosarlabda jatékot az aldbbi szabalyok szerint kell jatszani. A Hivatalos FIBA jatékszabalyok
érvényesek minden olyan jaték szituicidban, melyrél a FIBA 33 jatékszabdlyzat kilon nem rendelkezik.
Magatdl értet6dGen a fair play és a sportszerli magatartds szerves része a FIBA 33 Jatékszabalyoknak.

1. A palya

A jatékot félpalyan jatsszak (szabalyos FIBA kosarlabda palya).

2. Csapatok

Minden csapat maximum négy (4) jatékosbdl all (3 jatékos a palyan és 1 cserejatékos) és egy (1) edzé van.

3. Hivatalos személyzet

A hivatalos személyzet egy (1) jatékvezet§ és egy (1) dontSbird/komisszar, akiket harom (3) f6 asztali személyzet segit,
nevezetesen a jegyz6kényvvezetd, az id6méré és a tiz (10) masodperces id6méré.

4. A jaték kezdete

4.1 A csapatok egyszerre melegitenek (3 perc).

4.2 A jaték megkezdése el6tt az ,A” csapat jatékosa egy 3 pontost dob a pdlya barmely pontjarél a 3 pontos vonalon kivilrél. Ha
a dobas sikeres, akkor az ,,A” csapat kezdi bedobassal a jatékot, a jegyz6kdnyvvezetGi asztallal szemben, ha a dobds sikertelen,
akkor a ,,B” csapat kezdi a jatékot. A jatékot nem kezd6 csapat lesz a kedvezményezett a kdvetkezé feldobasi szituaciéban, a
valtakozé labdabirtoklas szabalyainak megfelel6en. A kedvezményezettséget mutatd nyil annak a csapatnak a kispadja felé
mutat, mely a kdvetkez6 valtakozd labdabirtoklds kedvezményezettje lesz.

5. Jatékidd/ A jaték gybztese

5.1. A hivatalos jatékidd két (2), egyenként 6t (5) perces félidébdl all.

5.2. Az a csapat, amelyik el6bb eléri a 33 (harmincharom), vagy tobb pontot, megnyeri a jatékot még akkor is, ha az kordbban
torténik, mint a hivatalos jatékidé vége, vagy a hosszabbitas(ok) lejarta.

5.3. Ha az eredmény a masodik félidé végén dontetlen, akkor a jatékot annyi kett6 (2) perces hosszabbitas koveti, amennyi
szlikséges a gy6zelemhez.

5.4. Minden jatékrész és a hosszabbitasok kozott is egy (1) perces sziinet van.

5.5. Az a csapat, amely a mérkdzés kitlizott kezdési id6pontjahoz képest harom (3) perccel késébb nincs jelen a palyan harom (3)
jatékra kész jatékossal, elvesziti a mérk&zést ki nem allas miatt (33:0 eredménnyel).

6. Személyi hibak/Csapathibak

Az a jatékos, aki 6t (5) személyi hibat kovet el, kipontozddik és nem folytathatja a jatékot. A csapathibdk szama minden jaték
periddusban négy (4) hiba, mely elkovetése utan életbe lép a biintetdszabaly.

7. 10 masodperces szabaly

A csapatnak 10 masodpercen belill meg kell prébalnia a kosarra dobast.

8. A labda jatékba hozatala

8.1. Minden sikeres mezénykosarat kovetéen, illetve az utolsd blintetédobds utan:

A nem dobd csapat jatékosa hozza jatékba a labdat a palank aldl, kdzvetlenil a palyardl (nem az alapvonalon kivilrél),

jatékostarsanak passzolva azt, barhova a jatéktéren. Mindemellett, ha a jatékostars nincs a 3 pontos vonalon kiviil, akkor azt
labdavezetéssel vagy passzal a 3 pontos vonalon kivilre kell juttatni.

Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre kerilt, akkor legaldabb egy tovabbi kotelez6 atadds van, miel6tt kosarra dobdst

kezdeményezhetne a tdmadd csapat.
8.2. Minden sikertelen radobast, illetve sikertelen utolsé bintet6dobast kdvetéen:

Ha a tamado csapat szerzi meg a labdat, akkor folytathatja a jatékot anélkdl, hogy a 3 pontos vonalon kiviilre vinné a labdat.
Ha a védd csapat szerzi meg a lepattandt, akkor az a 3 pontos vonal mogé kell juttatnia (labdavezetéssel vagy passzal).

Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre kerilt, akkor legalabb egy tovabbi kotelez6 ataddas van, miel6tt kosarra dobast

kezdeményezhetne a tdmadod csapat.

8.3. Labdaszerzés esetén:

Amennyiben az a 3 pontos teriileten belll torténik, akkor azt a 3 pontos terileten kivilre kell juttatni. Ha a labda a 3 pontos
vonalon kivilre kerlt, akkor legalabb egy tovabbi kotelez6 atadas van, miel6tt kosarra dobast kezdeményezhetne a tdmadé
csapat.

8.4. Ha a 3 pontos vonalon kiviil el6szor labdat érint6 jatékos kosarra dobast kezdeményez, az szabalysértésnek mingsil.

8.5. Minden személyi hibat kovetSen (amikor nincs blintetd dobas), a szabalysértéseket kovetGen, illetve ha a labda elhagyja a
jatékteret, az els6 és a masodik, valamint valamennyi extra jatékrész el6tt, a labda az oldalvonalrél keril jatékba bedobassal, a 3
pontos vonal magassagabdl, legkozelebb a szabalysértés helyéhez. A bedobds helye az 5 cm-es oldalvonalon kivil van. A
jatékvezet6 kezeli a labdat a bedobds el6tt. A bedobd a jatékostdrsanak dobja be a labdat barhova a jatéktéren. Mindemellett,
ha a jatékostars nincs a 3 pontos vonalon kiviil, akkor a labdat labdavezetéssel vagy passzal a 3 pontos vonalon kivilre kell
juttatni.

8.6. A zsakolds nem engedélyezett, kivéve ahol rugds gy(r(i van elhelyezve.

9. Csere

Csere holt id6ben lehetséges, amikor az éra all.

10. Id6kérés

A jaték sordn nincs id6kérés.
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